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the kbmMW 마스터/디테일 
for kbmMW v. 1.xx

마스터/디테일 관계는 업무 애플리케이션에서 자주 사용됩니다. 마스터/디테일(이하 M/D) 관계의 한 예는 고객/주문 M/D 관계를 들 수 있습니다. 고객 테이블과 주문된 아이템의 테이블이 따로 있고, 특정 고객이 어느 아이템을 주문했는지 보여줄 필요가 있다고 합시다.
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이런 타입의 관계는 kbmMW에서 쉽게 설정할 수 있습니다.

KbmMW에서는 M/D 관계를 구현하기 위해 두 가지 방법이 있습니다. 하나는 풀 디테일(full detail)이고, 또 한가지는 파셜 데티일(partial detail) 입니다.

파셜 디테일(Partial detail)
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이 방법은 일반적인 M/D 설정을 가장 많이 닮은 방법입니다. 마스터의 레코드가 이동하면 그 레코드에 해당하는 디테일 레코드를 데이터베이스에서 다시 쿼리하는 것입니다.

이 방법이 클라이언트에서 사용되면 마스터 레코드가 변할 때마다 (예를 들어 그리드 등의 컴포넌트에서 다른 레코드로 이동하는 경우 등) 클라이언트는 애플리케이션 서버에 새 마스터 레코드에 해당하는 디테일 레코드를 다시 요청하게 됩니다.

장점:

· 항상 최신의 디테일 정보를 갖게 됩니다.
· 반드시 필요한 디테일 레코드들만 전송되므로, 마스터 레코드 대부분에 대해 디테일 레코드가 필요하지는 않은 애플리케이션에 유리합니다.
단점:

· 마스터 테이블을 네비게이션(이리 저리 이동)할 때마다 애플리케이션 서버 혹은 데이터베이스를 호출하게 됩니다. 이것은 디테일 테이블에 캐시를 활성화시켜서 캐시에 데이터가 존재하는 한 캐시에서 데이터를 가져오도록 하면 나아질 수 있습니다.

어떻게 이 방법으로 M/D 관계를 설정하나?

마스터 쿼리 컴포넌트를 생성합니다. 예를 들면 TkbmMWClientQuery 컴포넌트를 클라이언트에 만들거나, 혹은 서버쪽에 TkbmMWxxxxQuery 컴포넌트를 추가합니다. 이름을 qMaster라고 합시다

디테일 쿼리 컴포넌트를 생성합니다. 클라이언트 사이드냐 아니면 서버 사이드냐에 따라 TkbmMWClientQuery 컴포넌트를 클라이언트에 추가하거나 서버에 TkbmMWxxxxQuery 를 추가합니다. 이름은 qDetail이라고 합시다.

다음과 같이 속성들을 설정합니다.

· qMaster.Query.Text := 'select * from customers';

· qDetail.Query.Text := 'select * from orders where CustomerID=:CustomerID';

· qDetail의 Params 속성을 통해 CustomerID 파라미터를 만들고 데이터 타입은 ftInteger, 파라미터 타입을 ptInput으로 설정합니다.

· TDataSource 컴포넌트를 추가하고 이름을 dsMaster로 정합니다. 그리고 Dataset 속성을 qMaster에 연결합니다.

· qDetail.MasterSource := dsMaster;

· qDetail.MasterFields := 'ID'; // 이것은 마스터 테이블의 유니크 키 필드로서 디테일 레코드들이 기준으로 삼게 됩니다. 여러 필드를 지정하려면 세미 콜론(;)으로 나누면 됩니다.

· qDetail.DetailFields := 'CustomerID'; // 이것은 디테일 테이블의 필드로서 특정 마스터 레코드에 해당하는 디테일 레코드를 찾기 위해 사용됩니다. 역시 여러 필드를 지정하려면 세미콜론으로 나누면 됩니다.

· qDetail.RequeryDetails := true;  // 이 설정이 마스터 레코드가 바뀔 때마다 디테일 데이터를 매번 가져오도록 합니다.
풀 디테일(Full detail)
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이 방법은 M/D 관계를 설정하는 또다른 방법입니다. 이 방법에서는 현재 레코드에 해당하는 디테일 레코드만 쿼리하는 대신, 개발자는 모든 마스터 레코드에 해당하는 모든 디테일 레코드들을 단 한번만 쿼리할 책임을 지게 됩니다. KbmMW는 내부적으로 자동으로 필터링을 해서 현재의 마스터 레코드에 해당하는 디테일 데이터만 보이도록 합니다.

장점:

· 모든 디테일 레코드를 가져오고 나면 마스터 테이블에서 현재 레코드를 이동하는 동작이 매우 빠르게 됩니다. 애플리케이션 서버나 데이터베이스로부터 추가로 데이터를 요청할 일이 없습니다.

· 브리프케이스(briefcase) 마스터/디테일 관계가 가능해집니다. 이것은 디테일 테이블 데이터를 로컬 파일로 저장할 수 있으며 네트워크를 끊더라도 M/D 관계가 여전히 동작한다는 것을 의미합니다.

단점:

· 처음 오픈할 때 모든 마스터 레코드에 해당하는 모든 디테일 레코드를 가져와야 합니다.

· 최신 버전의 디테일 데이터가 아닐 수도 있습니다.
어떻게 이 방법으로 M/D 관계를 설정하나?

마스터 쿼리 컴포넌트를 생성합니다. 예를 들면 TkbmMWClientQuery 컴포넌트를 클라이언트에 만들거나, 혹은 서버쪽에 TkbmMWxxxxQuery 컴포넌트를 추가합니다. 이름을 qMaster라고 합시다.

디테일 쿼리 컴포넌트를 생성합니다. 클라이언트 사이드냐 아니면 서버 사이드냐에 따라 TkbmMWClientQuery 컴포넌트를 클라이언트에 추가하거나 서버에 TkbmMWxxxxQuery 를 추가합니다. 이름은 qDetail이라고 합시다.

다음과 같이 속성들을 설정합니다.

· qMaster.Query.Text := 'select * from customers';

· qDetail.Query.Text := 'select * from orders';

· TDataSource 컴포넌트를 추가하고 이름을 dsMaster로 정합니다. 그리고 Dataset 속성을 qMaster에 연결합니다.

· qDetail.MasterSource := dsMaster;

· qDetail.MasterFields := 'ID'; // 이것은 마스터 테이블의 유니크 키 필드로서 디테일 레코드들이 기준으로 삼게 됩니다. 여러 필드를 지정하려면 세미 콜론(;)으로 나누면 됩니다.

· qDetail.DetailFields := 'CustomerID'; // 이것은 디테일 테이블의 필드로서 특정 마스터 레코드에 해당하는 디테일 레코드를 찾기 위해 사용됩니다. 역시 여러 필드를 지정하려면 세미콜론으로 나누면 됩니다.

· qDetail.RequeryDetails := false;  // 이 설정이 마스터 레코드가 바뀔 때마다 디테일 데이터가 디테일 테이블 내용 전체로부터 필터링을 합니다.
이것으로 kbmMW M/D 관계에 대한 문서를 마칩니다.

Kim Madsen

Components4Developers
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